
 

 

Relatório de Execução do Objeto 

(   ) MENSAL: MÊS DE REFERENCIA:  

( X ) ANUAL: ANO DE REFERÊNCIA: 2025 

(   ) FINAL DE PARCERIA:  

 

Proc. Adm. nº 4052/2024 
Secretaria: Secretaria Municipal de Assistência Social e 

Cidadania – SMASC / CMDCA 

OSC: Núcleo Espírita Dr. Adolfo Bezerra de Menezes 

Título do Projeto: “Brincar, Sonhar e Crescer”  

Instrumento Termo de Fomento Nº 03/2024 

Período de vigência da parceria: 01/01/2025 à 31/12/2026 

Período de aplicação da prestação de contas: 01/01/2025 à 31/12/2025 

 

Valor Repassado: R$ 80.000,00 

 

Descrição do Objeto da Parceria: 
 

Desenvolver projetos relativos à promoção, proteção e defesa dos direitos da criança e do adolescente, 

conforme Plano de Trabalho aprovado, Eixo 1 – Promover atividades/ações que possam fomentar e ampliar 

o acesso das crianças e adolescentes à cultura, à arte, à saúde, à educação, ao esporte, ao lazer e ao 

brincar, à ciência e à tecnologia, criando oportunidades de desenvolvimento integral; a). Propostas voltadas 

à reduzir o isolamento social em crianças e adolescentes que tenham pouco acesso a oportunidades de 

interação social além da escola. As propostas devem prever atividades culturais, e/ou desportivas e/ou de 

lazer, visando estimular a autoestima e a autoconfiança, e a fornecer um senso de propósito e realização. 

Essas atividades também devem promover a saúde e o bem-estar geral, com o repasse de recursos 

financeiros do FMDCA, vinculado à Secretaria Municipal de Assistência Social e Cidadania, visando atender 

40 crianças e adolescentes.  

 
 

Ações/atividades desenvolvidas no período para cumprimento do objeto: 

 
 

Objetivo Geral:        

         Fomentar o desenvolvimento integral físico, mental, social e criativo de crianças e adolescentes por 



 

 

meio de atividades que integram esporte, arte, recreação e jogos intelectuais, com o objetivo de melhorar 

a qualidade de vida, fortalecer habilidades sociais e cognitivas, estimular a autoestima e a autoconfiança, 

além de promover o bem-estar. 

 
Objetivos Específicos  

✓ Promover a interação social, estimular a criatividade e desenvolver habilidades motoras por meio 

de atividades lúdicas que proporcionem momentos de alegria e descontração, contribuindo para o 

fortalecimento da autoestima e a promoção do bem-estar dos participantes;  

✓ Promover o desenvolvimento cognitivo, estimulando o raciocínio lógico, a criatividade e a resolução 

de problemas, ao mesmo tempo em que se fomenta a interação social, contribuindo para a 

formação de habilidades essenciais para o desenvolvimento integral; 

✓ Estimular o desenvolvimento físico, social e emocional de crianças e adolescentes, além de 

estimular a prática de atividades físicas e cultivar valores que contribuam para a formação de um 

estilo de vida saudável e para a construção de relacionamentos interpessoais positivos; 

✓ Estimular a expressão artística, promovendo a experimentação e a descoberta de novas formas 

de criação, além de apoiar os participantes no desenvolvimento de sua autoestima e confiança por 

meio da produção de obras de arte e da valorização do processo criativo; 

✓ Oferecer um momento de lazer e descontração, quebrando a rotina e oferecendo alegria, 

entretenimento e integração; 

✓ Oferecer uma experiência divertida e envolvente ao público, transmitindo de maneira lúdica 

mensagens educativas e valores essenciais. 

 

Projeto: “Brincar, Sonhar e Crescer” 

O projeto teve como objetivo a realização de atividades de recreação, esporte, arte e jogos intelectuais 

para crianças e adolescentes, visando reduzir o isolamento social entre aqueles com pouco acesso a 

oportunidades de interação além do ambiente escolar. A proposta buscou estimular a autoestima e a 

autoconfiança, bem como proporcionar um senso de propósito e realização. Tais atividades também 

contribuíram para a promoção da saúde e do bem-estar geral. O projeto foi executado pelo Núcleo Espírita 

Dr. Adolfo Bezerra de Menezes, no período da tarde, em horários que não coincidiam com outras ações 

oferecidas por esta Organização da Sociedade Civil (OSC). O público-alvo foi composto por no mínimo 40 



 

 

crianças e adolescentes, com idades entre 6 e 15 anos. 

 ATIVIDADES META 1: OFICINAS DE RECREAÇÃO - SEMANAL: Com o objetivo de promover a interação 

social, estimular a criatividade e desenvolver habilidades motoras, foram realizadas atividades lúdicas e 

recreativas que proporcionaram momentos de convivência, alegria e descontração, contribuindo para o 

fortalecimento da autoestima e para a promoção do bem-estar dos participantes. 

As ações contemplaram uma ampla diversidade de propostas, incluindo brincadeiras ao ar livre; sessões de 

cinema; teatro de improviso; teatro de fantoches; encenação e dramatização de histórias; atividades com 

massinha de modelar, pintura com guache, pintura sensorial e desenho; atividades expressivas com dança, 

mímicas e música; leitura de livros e contação de histórias; brincadeiras de faz de conta; jogos e brincadeiras 

tradicionais, como dança das cadeiras, pega-pega, bolinhas de gude e atividades com balões; bem como 

competições lúdicas de arremesso de bola ao cesto, bambolê e bingo recreativo com premiação. Também 

foi realizada a confecção de massinha de modelar caseira, entre outras propostas recreativas. 

Nesse contexto, foram desenvolvidas ainda atividades sensoriais e de percepção tátil, jogos motores e 

competitivos — como corridas, cabo de guerra, boliche e pular corda —, gincanas recreativas, dinâmicas 

com água e materiais alternativos, além de momentos de recreação livre em playground/parque. Essas 

ações garantiram a diversidade de experiências, ampliando as possibilidades de convivência, expressão, 

socialização e desenvolvimento integral dos participantes. 

As atividades foram planejadas e executadas por profissionais de nível médio atuantes na OSC, 

responsáveis pela organização das ações, acompanhamento dos participantes, elaboração dos relatórios, 

bem como pelo registro das atividades por meio de listas de presença e registros fotográficos. 

 

 

ATIVIDADES META 2: OFICINA DE JOGOS - SEMANAL: A oficina teve como foco o desenvolvimento 

cognitivo dos participantes, por meio do estímulo ao raciocínio lógico, à criatividade e à capacidade de 

resolução de problemas, ao mesmo tempo em que promoveu a interação social e o fortalecimento de 

habilidades essenciais ao desenvolvimento integral. 

As atividades foram conduzidas de forma integrada, articulando momentos teóricos, práticos e colaborativos. 

Os participantes realizaram as ações em pequenos grupos ou em duplas, favorecendo o aprendizado 

coletivo, a cooperação e a troca de experiências. Cada jogo foi apresentado com explicação prévia de suas 

regras e objetivos, seguida da aplicação prática, possibilitando a vivência das estratégias, dos desafios e da 

tomada de decisões. 

Foram desenvolvidos diversos jogos educativos, contemplando jogos de mesa, de estratégia, de raciocínio 



 

 

lógico e de integração social. Entre as ações realizadas, destacam-se: jogos de xadrez e dama; jogo da 

memória (incluindo a confecção de versões personalizadas); dominó, com partidas orientadas e 

campeonato; quebra-cabeças, com montagem e competições; pega-varetas, pega-palito e Torre Cai-Cai; 

jogos de cartas, como baralho/cacheta e Uno, com criação e adaptação de regras; jogos como pebolim, 

Batalha Naval (abordagem teórica e prática), jogo da velha, palavras cruzadas, caça-palavras, jogo da forca, 

Banco Imobiliário, “Stop” e “O que é, o que é?”, além de momentos de jogos livres, conforme escolha dos 

participantes. 

Complementarmente, foram realizadas rodas de conversa sobre os jogos trabalhados, com adaptação e 

modificação de regras, favorecendo a participação ativa, o diálogo, o respeito às opiniões e a construção 

coletiva do conhecimento. 

No campo dos jogos de estratégia, houve introdução, prática orientada e aprofundamento no jogo de dama, 

abrangendo o estudo das regras, posicionamento das peças, movimentos e capturas, introdução da peça 

“dama”, aplicação da Lei da Maioria, planejamento de jogadas, análise de partidas, desafios e discussões 

coletivas sobre estratégias e tomada de decisão. 

Da mesma forma, foram desenvolvidas atividades voltadas ao jogo de xadrez, contemplando a introdução 

às regras básicas, posicionamento inicial das peças, conceitos de xeque e xeque-mate, princípios de 

abertura, controle do centro, desenvolvimento das peças e segurança do rei, bem como o estudo de táticas 

— como cravada, forquilha, ataque duplo, ataque descoberto, xeque duplo e mate pastor —, estratégias de 

meio-jogo e estudo dos finais de partida, incluindo finais de rei e peão, torre contra torre e peão, torre contra 

torre, bispos de cores opostas e dama contra peão, além da prática orientada e da análise coletiva das 

partidas. 

As oficinas foram conduzidas por profissional terceirizado, responsável pelo planejamento, execução e 

acompanhamento das atividades, bem como pela elaboração dos relatórios e pelo registro das ações por 

meio de listas de presença e registros fotográficos. 

 

  

ATIVIDADES META 3: OFICINA DE ATIVIDADES ESPORTIVAS - SEMANAL: A oficina teve como 

objetivo estimular o desenvolvimento físico, social e emocional de crianças e adolescentes, incentivando a 

prática regular de atividades físicas e a adoção de hábitos saudáveis, bem como a vivência de valores que 

contribuam para a construção de relacionamentos interpessoais positivos, como cooperação, respeito, 

disciplina e trabalho em equipe. 

As atividades tiveram como foco as modalidades de Futebol, Hóquei sobre a Grama e Handebol, sendo 



 

 

conduzidas de forma prática, dinâmica e progressiva. As ações integraram momentos teóricos, práticos, 

avaliativos e lúdicos, com atividades adaptadas às necessidades e faixas etárias do público atendido. O 

processo de aprendizagem baseou-se na vivência direta das modalidades esportivas, possibilitando o 

desenvolvimento de habilidades motoras, cognitivas e socioemocionais. Também foram promovidos 

momentos de reflexão sobre a importância de um estilo de vida ativo e os benefícios da prática regular de 

exercícios físicos. 

As oficinas foram ministradas por profissional terceirizado de nível superior em Educação Física, 

responsável pelo planejamento, execução e acompanhamento das atividades, bem como pela elaboração 

de relatórios e pelo registro das ações por meio de listas de presença e registros fotográficos. 

As ações esportivas incluíram alongamentos e aquecimentos direcionados, circuitos motores com cones e 

bambolês, jogos adaptados e dinâmicas cooperativas, favorecendo o desenvolvimento da coordenação 

motora, agilidade, resistência física, percepção espacial, tomada de decisão e trabalho em equipe. 

No futebol, foram realizadas atividades como jogos mistos com regras adaptadas; cobranças de pênaltis; 

condução de bola com obstáculos; corridas com finalização ao gol; práticas em campo e gol reduzidos; 

futebol utilizando apenas um dos pés; futebol sentado; dinâmicas em duplas com bandagens; atividades 

orientadas por sinais sonoros (apitos); e propostas com olhos fechados ou vendados, priorizando a 

confiança, a comunicação, a cooperação e a inclusão. Também foram desenvolvidos treinos táticos, 

definição coletiva de regras, formação de equipes e a realização de um Campeonato de Futebol, com 

partidas organizadas, sistema de pontuação e premiação com medalhas e troféus. Complementarmente, 

foram realizados registros gráficos e escritos, nos quais os participantes expressaram, por meio de 

desenhos e textos, suas vivências e aprendizados. 

No eixo do hóquei sobre a grama, foram trabalhados conteúdos introdutórios sobre o histórico, objetivos, 

regras e diferenças entre as modalidades, seguidos de práticas relacionadas à empunhadura do taco, 

postura corporal, condução da bola, dribles, passes, jogos de posição, simulações ofensivas e defensivas, 

finalizações ao gol e contra-ataques. Os participantes vivenciaram jogos completos e situações reais de 

jogo, além de campeonatos em equipes reduzidas, com momentos de reflexão coletiva sobre 

posicionamento tático, cooperação, respeito às regras e princípios de fair play. As atividades incluíram 

exercícios em duplas e pequenos grupos, circuitos com obstáculos, jogos adaptados e momentos de 

escolha autônoma das propostas, promovendo o desenvolvimento técnico, motor, tático e cooperativo. 

No handebol, as oficinas iniciaram com a apresentação teórica sobre a origem, características, objetivos e 

regras da modalidade, seguida de vivências práticas adaptadas. Foram trabalhados fundamentos como 

passe, recepção, drible, movimentação, posse de bola e arremesso, por meio de aquecimentos orientados, 

exercícios em duplas, atividades de deslocamento e condução de bola, simulações de jogo e jogos lúdicos 



 

 

adaptados, como “Polícia e Ladrão” e “Pega-pega com bola”. As ações fortaleceram a coordenação motora, 

a precisão dos movimentos, a agilidade, a comunicação e o espírito coletivo. 

 

 

ATIVIDADES META 4: OFICINA DE ARTES - SEMANAL: A oficina teve como propósito Estimular a 

expressão artística, promovendo a experimentação e a descoberta de novas formas de criação, além de 

apoiar os participantes no desenvolvimento de sua autoestima e confiança por meio da produção de obras 

de arte e da valorização do processo criativo. 

As atividades foram conduzidas de forma prática, participativa e interativa, articulando breves momentos 

teóricos — com introdução à História da Arte, a artistas, estilos e técnicas específicas — e atividades 

manuais. Essa metodologia possibilitou aos participantes experimentar diferentes linguagens artísticas e 

desenvolver suas próprias criações, valorizando tanto o processo quanto o resultado final. Ao longo da 

oficina, foram promovidos momentos de reflexão, diálogo e socialização das produções, incentivando a 

apreciação estética e a troca de experiências. 

Foram desenvolvidas diversas atividades artísticas, criativas e expressivas, contemplando diferentes 

técnicas e materiais, com o objetivo de estimular a criatividade, a sensibilidade estética, a coordenação 

motora, a expressão emocional e o aprendizado interdisciplinar. Entre as ações realizadas, destacou-se a 

dinâmica “Férias Coloridas”, com troca de histórias e produções gráficas em duplas, além de atividades de 

desenho livre utilizando lápis de cor, giz de cera e canetinhas. Também foram propostas atividades de 

modelagem em argila e massa de modelar, com criação de esculturas, alimentos e animais, favorecendo o 

desenvolvimento sensorial e motor. 

Os participantes vivenciaram experiências de pintura em tela com tinta guache, explorando camadas, efeitos, 

perspectiva, volume e acabamento, bem como a utilização de argila e massa acrílica para criação de relevos. 

Foram realizadas ainda produções como o “Boneco Maluco – Grafite no Papel”, confecção de máscaras 

carnavalescas, dobraduras e origamis (navios e peixes), colagens temáticas (palhaço, gato e borboleta) e 

atividades de recorte, colagem, pintura sensorial e modelagem. 

No âmbito das datas comemorativas, foram elaborados cartazes temáticos sobre História do Brasil, meio 

ambiente e festas juninas; produções artísticas alusivas à Independência do Brasil; ações de 

conscientização ambiental (Dia da Terra); atividades referentes ao Dia Mundial da Poesia, envolvendo 

leitura, interpretação, ilustração e carimbo das mãos; bem como propostas relacionadas à Páscoa, com 

confecção de orelhas de coelho, cestinhas em dobradura e fantoches. Também foram desenvolvidas 

atividades para o Dia das Mães, com pintura e montagem de porta-retratos, e para o período junino, com 



 

 

criação de fogueiras, balões, flores decorativas e bandeirinhas. 

As oficinas contemplaram ainda a pintura e decoração de caixas de MDF, incluindo etapas de lixamento, 

aplicação de base acrílica e acabamento artístico, além da confecção de chaveiros artesanais, pesos de 

porta com materiais reutilizáveis (garrafa PET e E.V.A.) e outros enfeites personalizados, reforçando a 

consciência ambiental e o reaproveitamento de materiais. Foram abordadas técnicas básicas de desenho e 

pintura, como contorno, intensidade do traço, esfumaçado, luz e sombra, sombreamento com lápis grafite, 

desenho orientado com imagens de referência, autorretratos e atividades de autoconhecimento. 

Também foram confeccionados itens natalinos em E.V.A., arranjos de mesa decorativos e produções com 

materiais recicláveis, como mensageiro do vento, envolvendo recorte, colagem, montagem e personalização 

das peças. 

Além da prática artística, foram realizadas atividades teóricas e reflexivas sobre História da Arte, integrando 

registros escritos, desenhos e rodas de conversa, bem como ações que promoveram a articulação entre 

artes visuais e linguagem escrita, com produção de poesias inspiradas em desenhos autorais. As produções 

artísticas foram socializadas por meio de exposições e apresentações orais, fortalecendo a comunicação, a 

autoestima, o protagonismo e a convivência coletiva, resultando em experiências significativas de 

aprendizagem e expressão. 

 

 

ATIVIDADES META 5: PASSEIO:  No dia 18 de dezembro, foi realizado um passeio ao Parque Aquático 

Água Viva, com o objetivo de proporcionar aos participantes um momento de lazer, descontração e 

convivência, contribuindo para a quebra da rotina diária e para a promoção do bem-estar, da integração 

social e da qualidade de vida por meio do lazer. 

Durante o passeio, os participantes vivenciaram experiências significativas em um ambiente seguro, 

organizado e supervisionado, tendo a oportunidade de usufruir das diversas estruturas do parque, como 

piscinas de diferentes profundidades, escorregadores aquáticos e espaços destinados a atividades 

recreativas livres. As vivências favoreceram momentos de alegria, diversão, socialização e interação entre 

os participantes, fortalecendo os vínculos e o espírito coletivo. 

Ao longo do dia, foi disponibilizado almoço para todos os participantes, garantindo uma refeição equilibrada 

e adequada às necessidades do grupo, bem como lanche da tarde, assegurando a reposição de energia e 

o cuidado com a alimentação. 

De modo geral, o passeio proporcionou experiências positivas de convivência, entretenimento e bem-estar, 



 

 

contribuindo para o fortalecimento de vínculos sociais, para a ampliação das relações interpessoais e para 

a promoção da saúde e da qualidade de vida, por meio do acesso ao lazer e a atividades recreativas em 

espaço apropriado. 

 

 

ATIVIDADES META 6: APRESENTAÇÕES TEATRAIS: Com o objetivo de oferecer uma experiência 

divertida e envolvente ao público, transmitindo de maneira lúdica mensagens educativas e valores 

essenciais, foram realizadas duas apresentações teatrais, conforme descrito a seguir:  

No dia 28 de março, foi realizada uma apresentação teatral que combinou humor, fantasia e interação, 

garantindo a participação ativa e significativa do público. O espetáculo narrou a história da Palhaça Marujá, 

personagem muda que, cansada de um mundo hiperestimulado, cria um universo próprio, lúdico e silencioso, 

no qual a comunicação ocorre por meio da conexão olho no olho. Por meio de brincadeiras infantis delicadas, 

a artista surpreendeu a plateia com técnicas de malabarismo, músicas, palhaçaria e teatro físico. Além do 

entretenimento, a apresentação promoveu reflexões sobre temas atuais e relevantes, como a paz e o amor, 

abordados com sensibilidade e leveza.  

No dia 06 de outubro, conforme previsto no plano de trabalho, foi realizada outra apresentação teatral, 

promovida por empresa terceirizada, conduzida pelos profissionais Letícia e Rao, que interpretaram os 

personagens Lelé e Florzinha. A atividade integrou as comemorações do Dia das Crianças e teve como 

objetivo proporcionar um momento de lazer, alegria e interação entre os participantes. Com muita 

animação, a dupla encantou o público infantil por meio de um espetáculo dinâmico, repleto de brincadeiras, 

malabarismo, mágica e pintura corporal, promovendo um ambiente lúdico, colorido e descontraído. As 

crianças participaram ativamente das dinâmicas e interagiram com os artistas, tornando o momento ainda 

mais significativo. A ação foi marcada por risos, encantamento e diversão, proporcionando uma experiência 

cultural enriquecedora e memorável para todos os presentes. 

Para a realização das atividades, foi realizado o agendamento prévio e a organização do espaço na OSC, 

onde ocorreram os espetáculos. Os eventos foram devidamente registrados por meio de listas de presença, 

registros fotográficos e elaboração de relatório. 

 

 

 

Resultados:  

- Estilo de vida mais saudável, além de relacionamentos fortalecidos e habilidades sociais aprimoradas; 



 

 

- Aumento da capacidade de autoexpressão e inovação, promovendo, assim, o desenvolvimento cognitivo; 

- Aumento na autoconfiança ao enfrentarem desafios e superarem obstáculos apresentados pelos jogos, 

sentindo-se mais seguros em suas habilidades; 

- Maior capacidade em respeitar regras, aceitar vitórias e derrotas e colaborar com os outros, 

desenvolvendo habilidades essenciais para a convivência social; 

-Adoção de hábitos saudáveis no cotidiano, promovendo a melhoria do bem-estar e a elevação da 

qualidade de vida; 

- Maior interação social, além do aumento na confiança e na autoestima à medida que aprimoram suas 

habilidades e se sentem integrados à sociedade à qual pertencem; 

-Maior capacidade de pensar de forma criativa e inovadora em suas expressões artísticas; 

- Aumento da autoestima e fortalecimento da sensação de pertencimento, além do desenvolvimento de 

habilidades diversas; 

-Maior interação social e bem-estar emocional, promovendo também um sentimento de autovalorização; 

- Diminuição do isolamento social por meio da criação de um ambiente harmonioso, que promove uma 

maior qualidade de vida/ 

-Participantes mais inspirados em explorarem sua própria criatividade, incentivando a expressão artística; 

-Participação ativa do público, garantindo melhoria nas interações. 

 

 

Para a realização deste projeto no ano de 2025, o recurso foi utilizado para pagamento de remuneração dos 

profissionais a seguir:  

• um Coordenador para a realização de prestação de contas,  solicitação de apostilamentos 

quando necessário, organização de documentos referente a parceria, cotação de preços, organização 

de passeio e apresentações teatrais, elaboração de instrumentais a serem utilizados,  articulação com 

a gestão da parceria e com o CMDCA; assim como supervisionar, monitorar e avaliar as ações 

executadas em conformidade com o plano de trabalho, prestar esclarecimentos aos órgãos de 

fiscalização sempre que solicitado, etc;  

• Dois profissionais de Nível Médio Completo para a realização das oficinas recreativas, 

acompanhamento no passeio e nos espetáculos previstos; além disso ficando responsáveis pela 

realização de planejamento das atividades, relatórios e registro de fotos e da participação através de 

listas de presença; 

• Um profissional da equipe de apoio, atuando como Cozinheira/Faxineira, responsável em 

preparar e em servir lanches destinados ao público-alvo ao final das oficinas. Além disso, encarregado 



 

 

da limpeza e higienização dos espaços utilizados durante a execução das atividades do projeto; 

• Um professional terceirizado responsável pela condução das Oficinas de Jogos, encarregado 

do planejamento das atividades, elaboração de relatórios, registro fotográfico e coleta de assinaturas 

nas listas de presença para controle da participação; 

• Um professional terceirizado de Nível Superior em Educação Física responsável pela condução 

das Oficinas Esportivas, encarregado do planejamento das atividades, elaboração de relatórios, 

registro fotográfico e coleta de assinaturas nas listas de presença para controle da participação; 

• Um professional terceirizado responsável pela condução das Oficinas de Artes, encarregado 

do planejamento das atividades, elaboração de relatórios, registro fotográfico e coleta de assinaturas 

nas listas de presença para controle da participação.  

 

Além da remuneração dos profissionais, o recurso da parceria foi utilizado para a aquisição de material 

permanente – um playground destinado a qualificar e aprimorar as atividades recreativas oferecidas ao 

público-alvo. Esta compra contemplou equipamentos novos e seguros, assegurando o direito ao lazer 

garantido por lei e proporcionando um ambiente adequado e estimulante para o desenvolvimento das 

atividades. 

Foram custeados também materiais de consumo, como itens de papelaria, itens esportivos e jogos, além da 

contratação de serviços terceirizados para a realização de passeio e a realização de espetáculos teatrais. 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Alcance atingido no Período 

 
N° Meta  

Cumprimento da meta 

Meios de Verificação/aferição 

1 80% de participação 
do público alvo nas 

Oficinas de 
Recreação 

 

40 crianças e 
adolescentes 

inseridas nas ações 
do projeto 

 

Metas cumpridas  

-Registro de frequência e análise da quantidade de crianças e 

adolescentes participantes; 

-Número de crianças e adolescentes inseridas nas ações do 

projeto em execução; 

-Análise dos registros da ação (fotos, lista de presença, 

relatórios); 

-Identificação de dificuldades apresentadas durante a realização 

da ação; 

-Avaliação semestral com a realização de pesquisa para 
verificação de grau de satisfação e para verificar o impacto da 
ação ofertada na vida do público alvo) 

No período avaliado, a meta prevista no plano de trabalho 
era o atendimento de 40 crianças e adolescentes; 
entretanto, conforme registros de frequência, listas de 
presença, relatórios e registros fotográficos, o projeto 
superou a meta estabelecida, atendendo, ao longo do ano, 
entre 50 e 60 crianças e adolescentes de forma contínua. 



 

 

O acompanhamento do alcance foi realizado por meio da 
análise sistemática dos registros das ações, incluindo 
controle de frequência, número de participantes inseridos 
nas atividades, relatórios técnicos e registros fotográficos. 
Também foram identificadas e analisadas eventuais 
dificuldades ocorridas durante a execução das ações, 
possibilitando ajustes e melhorias contínuas. 

Adicionalmente, foram realizadas avaliações semestrais, 
por meio de pesquisas de satisfação, com o objetivo de 
verificar o grau de satisfação do público atendido e o 
impacto das ações desenvolvidas na vida das crianças e 
adolescentes, evidenciando resultados positivos e a 
efetividade do projeto.  

2 80% de participação 
do público alvo nas 
oficinas de jogos 

 

40 crianças e 
adolescentes 

inseridas nas ações 
do projeto 

 

Metas cumpridas  

-Registro de frequência e análise da quantidade de crianças e 

adolescentes participantes; 

-Número de crianças e adolescentes inseridas nas ações do 

projeto em execução; 

-Análise dos registros da ação (fotos, lista de presença, 

relatórios); 

-Identificação de dificuldades apresentadas durante a realização 

da ação; 

-Avaliação semestral com a realização de pesquisa para 
verificação de grau de satisfação e para verificar o impacto da 
ação ofertada na vida do público alvo. 

No período avaliado, a meta prevista no plano de trabalho 
era o atendimento de 40 crianças e adolescentes; 
entretanto, conforme registros de frequência, listas de 



 

 

presença, relatórios e registros fotográficos, o projeto 
superou a meta estabelecida, atendendo, ao longo do ano, 
entre 50 e 60 crianças e adolescentes de forma contínua. 

O acompanhamento do alcance foi realizado por meio da 
análise sistemática dos registros das ações, incluindo 
controle de frequência, número de participantes inseridos 
nas atividades, relatórios técnicos e registros fotográficos. 
Também foram identificadas e analisadas eventuais 
dificuldades ocorridas durante a execução das ações, 
possibilitando ajustes e melhorias contínuas. 

Adicionalmente, foram realizadas avaliações semestrais, 
por meio de pesquisas de satisfação, com o objetivo de 
verificar o grau de satisfação do público atendido e o 
impacto das ações desenvolvidas na vida das crianças e 
adolescentes, evidenciando resultados positivos e a 
efetividade do projeto. 

3 80% de participação 
do público alvo nas 
oficinas esportiva 

 

40 crianças e 
adolescentes 

inseridas nas ações 
do projeto 

Metas cumpridas -Registro de frequência e análise da quantidade de crianças e 

adolescentes participantes; 

-Número de crianças e adolescentes inseridas nas ações do 

projeto em execução; 

-Análise dos registros da ação (fotos, lista de presença, 

relatórios); 

-Identificação de dificuldades apresentadas durante a realização 
da ação; 

 
-Avaliação semestral com a realização de pesquisa para 
verificação de grau de satisfação e para verificar o impacto da 



 

 

ação ofertada na vida do público alvo. 

No período avaliado, a meta prevista no plano de trabalho 
era o atendimento de 40 crianças e adolescentes; 
entretanto, conforme registros de frequência, listas de 
presença, relatórios e registros fotográficos, o projeto 
superou a meta estabelecida, atendendo, ao longo do ano, 
entre 50 e 60 crianças e adolescentes de forma contínua. 

O acompanhamento do alcance foi realizado por meio da 
análise sistemática dos registros das ações, incluindo 
controle de frequência, número de participantes inseridos 
nas atividades, relatórios técnicos e registros fotográficos. 
Também foram identificadas e analisadas eventuais 
dificuldades ocorridas durante a execução das ações, 
possibilitando ajustes e melhorias contínuas. 

Adicionalmente, foram realizadas avaliações semestrais, 
por meio de pesquisas de satisfação, com o objetivo de 
verificar o grau de satisfação do público atendido e o 
impacto das ações desenvolvidas na vida das crianças e 
adolescentes, evidenciando resultados positivos e a 
efetividade do projeto. 

4 80% de participação 

do público alvo nas 

oficinas de arte. 

 

40 crianças e 

adolescentes 

inseridas nas ações 

 

Metas cumpridas 

- Registro de frequência e análise da quantidade de crianças e 

adolescentes participantes; 

-Número de crianças e adolescentes inseridas nas ações do 

projeto em execução; 

-Análise dos registros da ação (fotos, lista de presença, 

relatórios); 



 

 

do projeto -Identificação de dificuldades apresentadas durante a realização 

da ação; 

-Avaliação semestral com a realização de pesquisa para 
verificação de grau de satisfação e para verificar o impacto da 
ação ofertada na vida do público alvo. 

No período avaliado, a meta prevista no plano de trabalho 
era o atendimento de 40 crianças e adolescentes; 
entretanto, conforme registros de frequência, listas de 
presença, relatórios e registros fotográficos, o projeto 
superou a meta estabelecida, atendendo, ao longo do ano, 
entre 50 e 60 crianças e adolescentes de forma contínua. 

O acompanhamento do alcance foi realizado por meio da 
análise sistemática dos registros das ações, incluindo 
controle de frequência, número de participantes inseridos 
nas atividades, relatórios técnicos e registros fotográficos. 
Também foram identificadas e analisadas eventuais 
dificuldades ocorridas durante a execução das ações, 
possibilitando ajustes e melhorias contínuas. 

Adicionalmente, foram realizadas avaliações semestrais, por 
meio de pesquisas de satisfação, com o objetivo de verificar 
o grau de satisfação do público atendido e o impacto das 
ações desenvolvidas na vida das crianças e adolescentes, 
evidenciando resultados positivos e a efetividade do projeto. 

5 80% de participação 
do público alvo no 

passeio a ser 
realizado 

Metas cumpridas -Análise da quantidade de crianças e adolescentes 
participantes; 
-Análise dos registros da ação (fotos, lista de presença, 
relatório); 
-Identificação de dificuldades apresentadas durante a realização 



 

 

40 crianças e 
adolescentes 

inseridas nas ações 
do projeto 

da ação; 

-Avaliação com realização de pesquisa para verificação de grau 
de satisfação e para verificar o impacto da ação ofertada na 
vida do público alvo. 

No que se refere à Meta 5 – Passeio ao Parque Aquático, foi 
realizada a análise da quantidade de crianças e 
adolescentes participantes, conforme registros de 
frequência, listas de presença, relatórios e registros 
fotográficos da ação. A meta mínima prevista no plano de 
trabalho era o atendimento de 40 crianças e adolescentes; 
entretanto, a atividade superou o quantitativo estabelecido, 
atendendo entre 50 e 60 participantes, evidenciando o 
alcance ampliado da ação. 

O acompanhamento da atividade ocorreu por meio da 
análise dos registros técnicos, possibilitando a verificação 
da execução adequada do passeio, não sendo identificadas 
dificuldades durante a sua realização. 

Foi realizada avaliação por meio de pesquisa de satisfação, 
com o objetivo de verificar o grau de satisfação dos 
participantes e analisar o impacto da ação ofertada em suas 
vidas, sendo constatados resultados positivos 
relacionados ao lazer, à convivência, e ao bem-estar. 

 



 

 

6 80% de participação 

do público alvo nas 

apresentações 

teatrais 

 

40 crianças e 

adolescentes 

inseridas nas ações 

do projeto 

Metas cumpridas - Nos meses de março e outubro durante a apresentação teatral 

houve análise da quantidade de crianças e adolescentes 

participantes; 

-Análise dos registros da ação (fotos, lista de presença, relatório); 

- Não houve identificação de dificuldades apresentadas durante 

a realização das ações; 

- Foi realizado nos meses de junho e dezembro avaliação de 
pesquisa para verificação de grau de satisfação e para verificar o 
impacto da ação ofertada na vida do público alvo) 

No que se refere às apresentações teatrais previstas no 
plano de trabalho, foi realizada a análise da quantidade de 
crianças e adolescentes participantes, conforme registros 
de frequência, listas de presença, relatórios e registros 
fotográficos das ações. A meta mínima prevista era o 
atendimento de 40 crianças e adolescentes; entretanto, 
assim como nas demais ações do projeto, as 
apresentações superaram o quantitativo estabelecido, 
alcançando entre 50 e 60 participantes ao longo das 
atividades realizadas. 

O acompanhamento das apresentações ocorreu por meio 
da análise dos registros técnicos, possibilitando a 
verificação da execução adequada das ações culturais, não 
sendo identificadas dificuldades durante sua realização. 

Foi realizada avaliação por meio de pesquisa de satisfação, 
com o objetivo de verificar o grau de satisfação do público 
atendido e analisar o impacto das ações ofertadas na vida 
das crianças e adolescentes, sendo constatados resultados 



 

 

positivos relacionados ao acesso à cultura, ao lazer, à 
convivência, à socialização. 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

                                       Emissão 

 
Local e Data: Fernandópolis, 19 de janeiro de 2026. 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Justificativa 

          Nada a registrar.  
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